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1 INTRODUCTION 
 
Ce document est une aide à la création et à la gestion des objets dans SFX.  Les 
informations données dans ce document sont issues du document : SFX General User’s 
Guide  (en anglais) disponible sur notre portail de documentation en ligne. 
 
 

1.1 Rappel de définitions 
 
Cible : Il s’agit du niveau 1 d’information. Il indique le nom public sous lequel seront 
regroupés les portfolios et le service fourni 
 
Service de cible :  Il s’agit du niveau 2 indiquant le service fournis par la cible.  
 
Objet : Notice bibliographique décrivant un titre d’e-journal ou e-book  
 
Portfolios  : Il s’agit du niveau 3 indiquant pour chaque titre les informations de connexion à 
ce titre 
 
Object_ID  : Numéro unique attribué à chaque objet enregistré dans SFX, qu’il soit local ou 
non 

1.2 Recommandations 
 
Les en-têtes de colonnes indiquées dans le document sont inutiles au moment du 
chargement réel des fichiers. Elles ne servent qu’à guider au moment de la construction du 
fichier.  
 

1.3 Sections dans SFXAdmin 
 

 

Concernent les objets 
uniquement 

Concerne les 
portfolios 
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2 ETAPE 1 - CREATION D’OBJETS DANS SFX ADMIN 
 

2.1 Préparation des fichiers de création des objets  locaux  
 
Les fichiers de création des objets locaux doivent être enregistrés au format .txt tabulé. 
Ci-dessous des exemples de fichiers à créer 

• Création d’Objets non-cjk 
Cf. la feuille Ajout objet pour créer un fichier d’entrée 
• Création d’Objets cjk 
Cf. la feuille Ajout objet cjk pour créer un fichier d’entrée 

 
NB : Vous pouvez entrer plusieurs champs LOCAL 
NB : Pour identifier clairement les objets d’une cible particulière, vous pouvez renseigner un 
champ LOCAL avec le nom de la cible 
 
 

2.2 Chargement des fichiers 
 

• Utiliser la section KB Tools/Dataloader/Add /Remove Objects  
 
 

 
• Sélectionner le fichier d’entrée via Browse 
• Sélectionner via les menus déroulants les champs qui structurent le fichier d’entrée  
• Sélectionner l’option Add objects 

 
NB : La première colonne du fichier doit contenir l’OBJECT_TYPE 
NB : Vous pouvez lancer cette opération en ‘report Mode’ dans un premier temps pour 
effectuer une simulation. 
 
SFX attribue un identifiant unique à l’objet créé nommé Object_ID. Cet identifiant sera utilisé 
pour assigner les objets à la cible. 
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2.3 Obtenir l’Object_ID 
 

• Utiliser la section KB Tools/Export Tool/Basic Export Tool 
• Lancer l’export ‘Export local Objects’ 

 
Le résultat de l’export contient les colonnes :  
OBJECT_ID/ISSN/EISSN/ISBN/EISBN/TITLE/CATEGORIES/PUBLISHER/LOCAL_ATTRIB
UTE/LANGUAGE/TITLE_MAIN 
 
Cette étape est primordiale car elle permet de récupérer les object_id nécessaires à 
l’activation des titres et au chargement des parsers et parse_param. 
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3 ETAPE 2 - MODIFIER LES OBJETS DANS SFXADMIN 
 

• Utiliser la section KB Tools/Dataloader/Update Objects 
 
 

 
 

• Sélectionner le fichier d’entrée via Browse 
• Sélectionner via les menus déroulants les champs qui structurent le fichier d’entrée  
• Sélectionner l’une des options : Keep Existing Attributes / Overwrite Existing 

Attributes / Remove Attributes 
 
NB : La première colonne du fichier doit contenir l’OBJECT_TYPE 
NB : Vous pouvez lancer cette opération en ‘report Mode’ dans un premier temps pour 
effectuer une simulation. 
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4 ETAPE 3 - CREATION DE CIBLE LOCALE 
 

4.1 Utiliser la section KB Manager/Targets 
 

• Cliquer sur Add target  
 
 

 
 

• Indiquer le CODE de la cible / Target 
• Indiquer le NOM PUBLIC de la cible /Public Name 
• Sélectionner le SERVICE 

• Indiquer le Type de Cible parmi  
• Valider avec Submit 

 
Cette étape crée automatiquement les 3 niveaux nécessaires : CIBLE, SERVICE et 
PORTFOLIO 

 
 
 

Niveau 1 - Cible 

Niveau 3 - Portfolio 

Niveau 2 - Service 
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5 ETAPE 4 - AJOUT D’OBJET DANS UNE CIBLE 
 

5.1 Ajout manuel titre par titre 
 

• Utiliser la section KB Manager/Targets 
• Rechercher la cible via la boite Filter Target List  
• Cliquer sur le bouton P associé 
• Cliquer sur le bouton Add Portfolio  

 

 
 

• Cliquer sur Select Object  
• Rechercher l’objet  

 

 
• Sélectionner l’objet dans la liste de résultats à l’aide du bouton radio : 

 

 
 

• Cliquer sur Select Object  pour rapatrier l’object_id dans la cible 
• Sélectionner le niveau d’accès à l’objet 
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Parmi  
 
 

• Ajouter Generic dans le champ Parser  
• Ajouter dans le champ Parse_Param  la valeur 

IF() “http://www.urldutitre.fr” 
• Valider en cliquant sur Submit  

 

5.2 Ajout d’un lot de portfolios à une cible  
 

• Préparer un fichier comportant au minimum les informations suivantes : 
 

OBJECT_ID 
ACTIVATION_STATUS (ACTIVE ou INACTIVE) 
TARGET_PARSER_PROGRAM  
PARSE_PARAM 

 
NB : Target_Parser_Program contiendra la valeur Generic 
Parse_Param contiendra une valeur de type IF() « http://www.urldutitre.fr » 
 

• Sauvegarder le fichier au format txt tabulé 
 

• Utiliser la section KB Tools/Dataloader/Portfolios 
o Sélectionner la cible et le service concerné 
o Sélectionner le fichier d’entrée 
o Sélectionner via les menus déroulants les champs qui structurent le fichier 

d’entrée  
o Sélectionner l’option Add Portfolios 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  


